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L'attivita didattica che descrivero si colloca nell’'ambito dell'insegna-
mento della lingua inglese in una classe prima di un Liceo Linguistico ed
€ stata progettata ed erogata secondo la metodologia EAS?, in una logica
quindi di flipped classroom.

Premetto che la classe e dotata di una LIM e gli studenti utilizzano il
tablet sia per la consultazione dei testi adottati sia come “quaderni” dove
spesso gli appunti presi diventano vere e proprie risorse multimediali e
multicanali in quanto composte da testo immagini, audio e video. Cio per
anticipare che questi studenti considerano l'uso di dispositivi e strumenti
web 2.0 come un ambiente naturale il cui I'uso social (Facebook, Twitter,
Whatsapp, ...) sempre piu si affianca ad un uso didattico e dove i percorsi

1 EAS - Episodi di Apprendimento Situato. Per saperne di piu: Pier Cesare Rivoltella * La didattica
con gli EAS”
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di apprendimento sono spesso facilitati e resi piu attraenti proprio grazie
all'impiego delle nuove tecnologie.

My Fairy Tale & stato un percorso di storytelling che ha impegnato
circa 4 ore di lezione ed almeno altrettante ore degli studenti a casa.
Agli studenti ho chiesto di inventare una fiaba; dopo averne identificato
le caratteristiche narrative dovevano:
produrne lo storyboard,;
realizzarla in formato digitale tramite Padlet;
pubblicarla in rete condividendola con tutta la classe;
farne, in classe, una presentazione orale in lingua inglese.

Si & trattato di un’esperienza di flipped classroom per il ruolo prepa-
ratorio delle attivita a casa. Ma a differenza di quanto avviene in altri
casi il lavoro che ho chiesto di svolgere a casa era di tipo creativo. Il
modello rovesciato viene spesso descritto cosi: prima lo studio a casa
(generalmente con |'aiuto di video) poi discussioni e lavori di gruppo in
classe. Ma per far si che funzioni occorre - come nella classe tradizionale
- coinvolgere gli studenti, suscitare il loro interesse, farli appassionare a
cio che fanno. Devono mettersi in gioco: questo il motivo della proposta
stimolo iniziale e della scelta delle attivita da proporre.

Seguendo il modello EAS

Prima tappa del percorso € stata la progettazione dell’attivita; 1'ho
condotta per mezzo di una Griglia per la Progettazione di un Percorso
EAS - elaborata nell’ambito del Corso di Alta Formazione sui Media e i
Contenuti Digitali nella Scuola presso Universita Cattolica (Milano).

56


https://drive.google.com/file/d/0By9eMuV2Dm7-YTFid2hUN2pJRlE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0By9eMuV2Dm7-YTFid2hUN2pJRlE/view?usp=sharing

FLIPPED CLASSROOM

GRIGLIA DI PROGETTAZIONE DI UN PERCORSO EAS

Titolo dell’EAS:

Competenza/e * Dimensione? Criteri® Indicatori® Livelli®

* Cfr. Competenze Chiave eurcpee e di Cittadinanza, Assi culturali. Gli indicatori di competenza sono spesso trasversali rispetto alle discipline, ad
es. : |la competenza digitale, imparare ad imparare, le competenze sociali e civiche, senso di iniziativa e imprenditorialitd, consapevolezza ed
espressione culturali.
? Declinazione dellafe competenza/e oggetto del percorso secondo gli Assi Culturali
* Descrizione dei traguardi formativi: cosa lo studente deve saper fare alla fine del percorso In termini di abilita/capacita (Assi culturali)
# Descrizione in dettaglio delle attivita/processi osservabili
* Definizione dei livelli per I'attribuzione del voto.
Es. LIVELLI: Parziale 4/5: esegue sotto continua supervisione
Essenziale: 6/7: esegue dietro precise indicazieni
Medio: 7/8: opera in modo autonoma interagendo con il contesto
Eccellente: 3/10: opera in modo autonomo interagende anche in gontesti non noti

Figura 1 - Griglia di progettazione utilizzata nell’attivita.

Tale griglia svolge un’azione di supporto nella identificazione ed espli-
citazione della competenza in oggetto, della sua dimensione, dei criteri
e indicatori di performance e last but not least dei descrittori e livelli per
la valutazione dell’attivita.

La /esson plan cosi realizzata consente di tenere sotto controllo non
solo la pertinenza tra cosa lo studente dovra saper fare alla fine del per-
corso in termini di abilita/capacita e le attivita proposte, ma anche di
poter operare una valutazione diffusa lungo tutto il percorso.
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Titolo dell’EAS - Attivita di Storytelling: "My Fairy Tale”

* Competenze chiave: utilizzare una lingua straniera per i principali scopi comunicativi ed operativi
o Comprendere messaggi'testi di genere diverso (guotidiano, letterario, tecnico, scientifico) & di complessita diversa,
trasmessi utilizzando linguaggi diversi (werbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) mediante diversi supporti

(cartacei, infon
E

eventi, f

matici @ multimediali)

ece. utilizzando linguaggi diversi

principi, concett, norme, procedure, atteggiamenti, statl d'animo, emozieni,
(werbale, matemnatico, scientifice, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari,

mediante diversi supporti {cartacei, informatici @ multimediali).
+ Competenza digitale: utilizzare e produrre testi multimediali

Competenza: Comprendere ed interpretare storie/racconti

svolgimento della
fiaba

Dimensione Criteri Indicatori Livelli
o Individua la Comprende gli Parziale 4/5
=) struttura tipica | elementi costitutivi esegue sotto continua supervisione
£ delia fiaba della fiaba Essenziale:&7
P esegue dietro precise indicazioni
= — — Medio 7/8
) 1d B""ﬂ?a 'II | Individua: | ghers in modo autonomo inferagendo con il contesto
® connettori logici conngttori logici Eccellente 9110
2 connetiori opera in modo autonomo interagendo anche in contasti
E semantic naon noti
"
2 Identifica la Redige uno Parziale 4/5
B sequenza storyboard Contenuti: incompleti e imprecisi
E, logica degli Identifica ed g_ol:etr)ence_ [} cqhesion: parziale
& eventi utilizza i ielaborazione: scarsa
c o Essenziale: 6/7
S connetior Contenuti: globalmente corretti & completi
2 coerenti alla Coherence e cohesion: adeguata
o logica di Rielaborazione: adeguata

Medio 7/8
Contenuti: correffi e completi
Coherence e cohesion: solida
Rielaborazione: originale

Eccellente 9/10
Contenuti : completi, approfonadliti & documentati
Coherence e cohesion: puntuale e rigorosa
Rielaborazione: molto originale

58



FLIPPED CLASSROOM

Competenza digitale: Utilizzare e produrre testi multimediali

Dimensione

Criteri

Indicatori

Livelli

tecnicl

Usare | dispositivi

Sa ricercare fonti nel
web

Utilizza moteri di
ricerca per trovare nel
web:
esempi di
fiabe
immagini
video

Parziale 4/5

esegue softo confinua supervisione
Essenziale: 67

esegue dietro precise indicazioni

Medio 7/8

opera in modo autonomeo

Eccellente 910

opera in modo aufonomo interagendo anche in
contesti non noti

Usare software per la
realizzazione di
risorse digitall

Sa utilizzare lo
strumenio
comunicativo scelto:
Padlet per I' artefatto
da realizzare

Utilizza Padlet per
realizzare una fiaba

Parziale 4/5

esegue softo confinua supervisione
Essenziale: 6/7

esegue dietro precise indicazioni

Medio 7/8

opera in modo aufonomo

Eccellente 8/10

Opera e risolve problemi in modo sutonomo

condividere

responsabilmen
te contenuti

Pubblicare &

Sa pubblicare e
condividere testi in
formato digitale

Pubblica e condivide
la propria fiaba

Parziale 4/5

esegue softo confinua supervisione
Essenziale: 6/7

esegue dietro precise indicazioni

Medic 7/8

opera in modo autonomo

Eccellente 9/10

Opera e risolve problemi in modo autonomo

Comunicareiraccontare

Sa presentare in
lingua il propric
artefatto

lllustra/racconta in
inglese la propria
fiaba con :
- accuracy
(morfo-
sintassi)
vocabulary
fluency

Parziale 4/5

- accuracy: frequenti errori di varia nafura, anche
di base, compromettono lefficacia della
comunicazione
wvocabulary: impreciso e ripefitivo
fluency: pronuncia scomretta e intonazione
assente

Essenziale 6/7

- accuracy: imprecisioni ripetute e qualche
sporadico errore di diversa natura
vocabulary: generalmente corretto, anche se
non sempre pertinente
fluency: pronuncia adeguata. infonazione non
sempre adeguala

Medio 7/8
accuracy: sporadiche imprecisioni
vocabulary: preciso e sostanzialmente
pertinente al contesto
fl Y pr ia e into
corrette

Eccellente 910
accuracy: correfta
vocabulary: preciso e sempre pertinente
fluency: pronuncia e intonazione correfte

generalmente

Figura 2 - Lesson plan.

Come si puo vedere, nella lesson
necessariamente diversi a seconda del traguardo formativo da valutare.
La metodologia EAS applicata a questo percorso prevede una fase

preoperatoria, una fase operatoria e una fase ristrutturativa.

plan, gli indicatori dei livelli sono

Nell'illustrare il percorso riporterd prima la tipica struttura EAS delle
singole fasi e poi la soluzione didattica trovata.
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Fase pre-operatoria

FASI EAS AZIONI DOCENTE AZIONISTUDENTE LOGICA DIDATTICA
PREPARATORIA | In classe In classe: Problem solving
* Lancia I'attivita Prende nota della Cerca e trova: entra in
* Fornisce una risorsa/ consegna; contatto con le
stimolo A casa informazioni gia
» Fornisce un framework | Studia: ascolta, legge e| codificate (designed) e
concettuale comprende trova soluzioni

| * Da una consegna

Per lanciare I'attivita vengono presentate diverse risorse stimolo:

1. Il video di una fiaba, elaborato con un software, Zaption2, che con-
sente di inserire in qualsiasi video Youtube o Vimeo delle domande per
una comprensione in progress e un’interazione diretta con la risorsa.

Why is Rapunzel scared?
) Because the prince is the first man she
has seen in her life
2 Because the prince is the first person
she has seen in her life

Figura 3 - Risorsa stimolo: una fiaba, in inglese, con domande di comprensione.

La presentazione del video svolge un duplice scopo:

e da un lato far esercitare la capacita di comprensione orale e la fis-
sazione di un certo tipo di vocabolario (once upon a time...),

e dall’altro puntualizzare gli snodi tipici della narrazione di fiabe.

2 E'una piattaforma di apprendimento online che consente I'importazione di video residenti su
YouTube e Vimeo. E’ possibile creare learning object ed esperienze di edutainment aggiungendo
immagini, testi, discussioni, test a risposta chiusa e domande a risposta aperta. La versione base

€ gratuita.
Maggiori informazioni nel seguente video e nel sito ufficiale https://www.zaption.com.
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2. Due immagini trovate nel web che mostrano la sequenza tipica
della narrazione fiabesca e che servono quindi come linee guida per la
stesura dello storyboard della fiaba che gli studenti andranno ad inven-
tare.

How to Write a Fary Tale <1,
\H/« Ak : S
= —— e 1. Decide what lesson your fairytale is going to teach
ONCE UPON ATIME | " | e
O o Bl e W e B o T P I before you write it...
‘ 2. Create a good character...
v ! el 3. Devise an evil character...
L Tha Saming
| 4. Design a magical character or object to write into
tagansa the fairy tale...
T 5. Identify what obstacles your good character is going
to have to face...
[ = — 6. .."happily ever after."

Figura 4 - Risorsa stimolo 2: la sequenza tipica della fiaba in due immagini.

3. Una lista di connettori da utilizzare in fase di stesura dello

storyboard.
Connectors
listis 1di i lud {6
firstly, secondly ... alsn, too, then equally. likewise, allinall... / in fior example (e.g.),
to begin / start with furthermore ... similarly, in the conclusion ... for instance
..y to conelude with | moreover ... same [ a different to sum up ... that is (i.e.)
in the first place, in in addition to that ... | way I draw the that is to say
the second place aboye all ... sompared to / with, conclusion / arrive . such as ..
ngxt, then , finally, whal is more ... in comparison with at the conclusion namely. ...
last(ly) additionally. 8%.-as,both.. and | that.,
tg conclude ... Iconclude ...
last but not least ... ¥ou can’t compare it | consequently ..
19 summarise , to with ...
Sum up
result refprmulaging alternagive. contrasting congession
consegquently tg put it another op the one hand... , on the contrary besides. however,
hence way on the other hand ... | ip contrast to that still, though,
therefore in other words but, yet, however in spite of that,
thus. nevertheless ... despite that
asa result whereas...., while ... | adminedly
because of that .- neither ... pox ... if , unless
that's why ... on the one hand ...,
on the other hand ...

Figura 5 - Risorsa stimolo 3: i “connettori”.
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La consegna ¢ quella di analizzare, a casa, le varie risorse e comin-
ciare a stendere lo storyboard della propria fiaba.

Gli studenti possono lavorare a gruppi di massimo tre persone e scri-
vere quindi lo storyboard a piu mani.

Per poter condividere il proprio lavoro alcuni studenti hanno optato per
I‘utilizzo di Facebook, altri di Whatsapp (aprendo loro stessi dei gruppi
dedicati).

Fase operatoria
FASI EAS AZIONI DOCENTE AZIONI STUDENTE LOGICA DIDATTICA
OPERATORIA | Inclasse In classefa casa Learning by doing
Definisce i tempi Produce e condivide | Elabora e agisce:
dell’attivita un artefatto scompone e rimonta i
Organizza il lavoro concetti, li rende
individuale/di gruppo visibili/comunicabili
Designing

Gli studenti a casa cominciano a produrre il loro storyboard che, in
guesta fase, € ancora in versione cartacea.

Nella seconda ora di lezione in classe vengono svolte le seguenti at-

tivita:

e analisi dei vari storyboard, chiarimento di dubbi, controllo della co-
erenza e coesione delle narrazioni, precisazioni circa le modalita di
consegna e verifica, ...;

e presentazione del software scelto per il trasferimento della fiaba
dal formato cartaceo al digitale e sue funzionalita base. Padlet? &
il software che gli studenti hanno utilizzato per la realizzazione dei
loro artefatti.

A casa gli studenti:

e realizzano le loro fiabe inserendo testi, immagini e video e realiz-
zando cosi risorse multimediali e multicanali;

e provano e riprovano la loro presentazione orale.

3 Ambiente nel cloud che consente di comporre, su un “muro” lezioni digitali, raccogliendo, anno-
tando e organizzando risorse multimediali e creando quiz.

Per saperne di piu:

Come usare Padlet — prima parte

Come usare Padlet — seconda parte
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Riporto qui due esempi di fiaba realizzati a casa e scelti per le loro
diverse caratteristiche.

.. ..butthe capital city was standing, The king ||
...but one day the shadows threatened the was searching for and recruting good I
peace of the kingdom. One after one the soldiers...
cities were falling...

7
7 The next day the Shadows attacked the

j o T
g‘: - ...out of the city wall's there were lots of 5 A
> »‘ ..butthe king laughed and ordered the old e e e e e city, but the guards weren't able to protect
the city...

slums and helped him...

Figura 6 — Una delle fiabe prodotte, con disegni dello studente.

Il primo dal titolo “The Wizard” presenta una fiaba le cui illustrazione
non sono immagini trovate nel web, ma disegni realizzati da uno studen-
te del gruppo che sicuramente ha lavorato molto piu a lungo di quanto
richiesto dalla consegna.

Cio sembrerebbe dimostrare che attivita di questo tipo, promuovendo
la messa in campo di capacita e interessi personali (il disegno) aggan-
ciano I'apprendimento ad un contesto di realta che, in quanto tale, viene
percepito come pregnante e attraente.
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OUR FAIRY TALE: True Love
Avri

ca Vasapollo e Federica Mandelli

Thanks to true
and he was a

love, the ogre woke up
king again.

Figura 7 — Una seconda fiaba.

Il secondo esempio € una fiaba dal titolo “True Love” scelta per il mix
di risorse inserite; i testi che descrivono gli snodi narrativi sono illu-
strati sia da immagini sia da video ricercati e trovati nel web (designed
knowledge) e poi organizzate in modo pertinente al contesto (re-designed
knowledge).

Qui la competenza raggiunta, oltre a quella linguistica, e stata la com-
petenza digitale, in particolare la capacita di:

e utilizzare i motori di ricerca,

e ricercare fonti nel web,

e analizzare e selezionare le fonti,

e utilizzare e riorganizzare le risorse in contesti di personale interesse.

Fase ristrutturativa

1. Gli studenti, a gruppi e utilizzando la LIM, raccontano le loro fairy
tales.

2. Il docente valuta le loro perfomance secondo gli indicatori e i livelli
definiti in fase di lesson plan:

e organizzazione dello storyboard (coherence and cohesion),

e morfo-sintassi,

e capacita comunicativa (pronunciation and intonation),

e congruita del canale utilizzato (Padlet) e lo storyboard.
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Questa fase non consente solo una valutazione delle competenze lin-
guistiche, ma ha l'occasione per la valutazione di competenze di tipo
trasversale, quali:

e Risolvere problemi in quanto nella fase preparatoria, sulla base di
risorse stimolo - un video, domande stimolo, immagini, testi - gli
studenti ricercano e analizzano fonti, fissano i concetti, ...

Apprendere in modo collaborativo nella misura in cui condivido-
no e redigono a piu mani sia i materiali preparatori sia I'artefatto
finale.

Apprendere facendo quando passano dall’analisi di risorse (desig-
ned learning) ad una riprogettazione critica e soprattutto condivisa
(re-designing learning).

Comunicare perché devono esercitarsi per poter raccontare effica-
cemente le loro storie sfruttando al massimo il media che stanno
usando.

Condividere in quanto devono curare la fase di pubblicazione della
loro risorsa in una logica di condivisione e riusabilita.

Dal punto di vista delle competenze di natura metacognitiva, in que-
sta fase il docente ha I'occasione di ripercorrere insieme agli studenti
le varie fasi progettuali oggettivandole, facendo emergere positivita e
criticita, il tutto per renderli consapevoli dei meccanismi messi in atto e
quindi autonomi nel trasferimento di tali processi in altri contesti e anche
per altri scopi (imparare ad imparare).

Per quanto riguarda la competenza digitale, declinata in
e usare software per la realizzazione di risorse digitali,
e pubblicare e condividere responsabilmente contenuti,

guesta viene non solo raggiunta ma soprattutto vissuta come learning
by playing, modalita particolarmente apprezzata dagli studenti e che
li sprona a realizzare risorse in veste di autori, consapevoli che la loro
risorsa sara riutilizzata da altri docenti per altri target e in altri contesti
didattici.

Al fine di raccogliere tutte le fiabe e stato utilizzato Pearltrees?, un

software che consente di creare e condividere “collezioni” di risorse.

4 Pearltrees & un social network che permette di archiviare online e di condividere risorse
digitali di varia natura che abbiano un URL. Consente un’organizzazione di tali risorse in collezioni.
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Ecco le fiabe dei miei .............. Jacob and Wilhelm Grimm, Charles Per-
rault, Hans Christian Andersen..... in erba!!

Fairy Tales - 1ALL/1CLL « ¢ & « =<

Pty i e i SRy o pr o 0 By o A5 o TALL

e A DL ST Eab
et

Figura 8 — Tutte le 14 fiabe prodotte, raccolte in Pearltrees (http://goo.gl/LUNKZR)
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